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M ÎRROSOFI"Ń BASIC

Alfabetyczn3 spis Instrukcdl komend oraz fu.a.kcăi die

A n AR 1 800 x L

Objaśnienie spotykanvch oznec zeń:

a/ słowe kluczowe są podkreślone

b/ wyrażenia bez nawiasów lub nawiasach okrągž.ych ( )

określają parametry, które muszą Płystąpić tekś—

cle instrukcji, komendy lub źun.kcăi.

c/ wyrażenia w klamrach [ ok-rpślają perazłetry dodał—

kowe które mogą lecz nie muszą ąstąpić.

d/ kre ska pionowa oddziela dodatkowe,

z któJȚch jeden należy wybrać.

e/ ąmbole skróty:

— zmet

wyr. a

— zmienna zna np. Z, Y

— zmienna tekstowa

wy•rażenie exvtnet-yc r:.no np. X + 6

stała tekstowa
— liczba np.5•

— war. log.— warunek logiczny

Nie należy traktować. poniższe* ze stewienia 5ako wyczez••-

pudącego szczegółowych objaśnień należy szukać

fachowej literaturze.
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Przykład: 1=2.2:7 y =

10 (1+6)

Fu-nkcda pod de wartość bezwzględną z liczby.

2 (n) CO Ilnil

I k s GO TO 30
î

lnct=ł-kcăa skoku do linii o podanym nunerzo, po czasie

re sie

3.
50 z=5-

Operator 1

4. A SC (st. t

60 A ZA

Funkcja poda de

stažeă złze

v:yszępuje

nawiasach

sekt
czytu złaże

ą.eo

n/50 sek. (max. 24 godz.) w ok—

e jegł wyko

10g.

1=98 GO '20 200

giczžv

zza. t)

( ť S2kžA"

Fartość kodu SC II dla pierwszego znaku

j tekstowej.

(8ib)
(5,6); "DR YJZ(JJ"

LNPłn, GET. Liczby

podają w x na ŕkrazăe lub-

ra i bajtu na dyskietce. do zapisu lub od—

Euzžcja USIIANGENS zadanego kąta.

50,10
Zomenda p wodujące eutoałatyczną numerację 1 in-ii proc—

od ted linii, z p2zyroste1L p. Jeśli nie poda—

de się n p 'to wówczas.n=100 oraz p=IO.
8. (n}

260 (65)
Punkcde z Jiczbę (O + 255 ) na

w kodzie SCI

Instrukcja zero an.i"a zăen.txych nuunoxvcznych tekstowyc h •
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no. cłom

Inst;rłxkcje ładowania programu z negnetoîonu do pa—

mięci RAM.

220 cł-oss # 2
Instrukcja zamyka:iąca zbiory po wykonarău operacji

we przy użyciu kanału o nu-merze n.

12. cł.s

Instrukcja zerująca zawartoŚć ekranu nadająca tłu

ekranu kolor o numerze n.

15. n

30 COLOR 26: 5,12

Instrukcja ustalająca kolor /przez podanie dego nt=e•••

ru n/ rysowanego punktu linii lub znaku.

lub CO}XON zm;a zza;b itd

np. 300 COECN

Instrukcja zachowująca stałość wsąstkich ) , lub

wybraąvch zmiennych, w czasie wykonJwania różnych

15. c oł\Țî

Eozuenda wznawiająca działalność po przezqenżta

• jej instŕukcją 510P lub naciśnięcien klawisza BRE.AZ

/ ewentualnie po zasygnalizowaniu przez kotaputer błędu/

16. COS (wyr. a I zm. a In)

2ÔO X : COS (X)

Funkcja oblic zająca wartość cosinusa z podanego az•su—

ntu.

17. CSAVE

Kornende służąca do przenoszenia programu z pazięci RAI

na kasatę.
DATA st•, t n, itd.

900 D

Instrukcja podede listę stałych cątaąch instrukcją

READ.

19. nazwa $u-n.kcdi (za. a C, b)) = c

np.30 (>ŕx X)/ 5.5

Instrukcja umożliwiająca użytkownikowi zdefiniowanie

własnej funkc di.
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20.

10-50 cnenda usuwająca linie od n do rnrn włącz—

es

21. nk) c itd)
np. 20 Z (10, 5,20), z(s)
Zn strukc d a zerqudąca obszar pamięci na wektory i

necierze. • c zby nawiasęch określają max liczbę

e leneatów, ax mac .lerzy zależy od 
•
nikrokonpu—

22:

ja z tz•zynude wykonanie programu, zaqka

ș,ț sąszkże zb

23. błę

500 ERRO

Instrukcja

dzie / używana

24.

np. 30

Funkcja obli

25. 1.1,31
np. 70 0 cozn

ozy po czyn system zgłasza gotowość do

162

0Tadzająca do błąd o podanym ko—

do testowenia programów/

al n)

zająca c do podanej potęgi.

nox2,y2

flbșło T
Instrukcja wodująca vłypežnienże / uprzednio. wybranym
kolorezș/ prz strzeni liną o Đspółrzędnych krańcowych
(xi AL) ( , 32) i lidami instĘukcdą

26. FOR zne TO k C STRP p]

np. 30 S Z : Z

r-nstrukcde p wtarzadąca ciąg działań zawartych między

a p cąnadąc od do końcowej

z prąz•osten p, które noże być mniejsza od zera, gdy

złe gie Et p dane wówczas p=lș

Funkcja pode e pojemność dostępnej dla 

mięci/ bad ach/

28, zm. a I zaob

550 29

pe—

Instrukcja cqvvte.n-la badtu (0+255) z otworzonego urządza—



nia na kanale o nunerze i przyporządkowująca t?

v; artość zmiennej o podanej nazwie /patrz '2/

• 29, GO SUB nr. liniî

np. BO -0 GO stJB 790

Instrukcja skoku do płșogramu O poc zątku Iinii o

podatxym numerze

30. GO 520 linii

np. GO GO CO 300

Instrukcja skoku do linii o podarșn nu=erze.

51. GRAP +16) C+ 32)
np. 10 GRAPHICS 7+16

Instrukcje służy do wyboru jednesc z 16 tzș•bó7 gra—

ficznych. /+16 oznacza dostęp do pełnego ekranu bez

okienka tekstowego, 11+52 nie aaże poprzedniego obrazu/

32. IF war. 10g. instrukcda•i Elsa instrukcja 2

Xustrukcja taka, że deśli warunek jest spełniony

wykonJțĘena jest instrukcja w razie

wyăonuje się insz2u.kcja 2. Gdy człon żnstrt:-k-•

c ja 2't jest program przechodzi dp następ—

naj 1 iniż.

n
np. 300 

îłuxkcja podaje ostatni znak z

34. [st.t) [, (a;b) I

zm. t) [itd.]

50 BE

Instrukcja umożliwiająca wprowadzenie danych czasie

wykonywania programu i przyporządkowanie ich podaąn

zmiennym. Instr•đkcăa zatrąmtaje program dopóki 
gsąst—

kia wertości nie zostaną wprowadzone. Jeśli podana

jest stała tekstowe, podania się ona na ekranie prze—

ciwnyn wypadku pojawia się ? " bez

służy do wprowadzenia danych z klawiatury, 
—

z kasot-y lub dă'skietki / wersji MIEROSOFJA

podac konkretny sak-tor bajt — patrz / , , gdzie

jest numerem kena2u.



35.
700

Funkcja podaj

/ stałe d/ teks
/ stałe d/ teks

nie zacho

się. Poszuk

znaku — ab o

nięte

np. 70

Funkcje podaj

okrąglałxy de

37. nr. ste

Zcznenda kasuj

na čys”i etce,

rzeo /Stande

36.

Funkcja podaj

26 d tekstowej

39. JEN st

np. 50 =

Yt-znkcda oblic

toweă•
40.

70

Instrukcja

przyporząŁk

/rże u

41. C" urzą

tl st. tl zn.t2 1 st.t2)

nĘS2R (2, "PROGRAM" )

pozycję piervvszego znaku zmiennej

owe d 2 zawierającej się w zmiennej

cwed fl / v; przyk2edz1e 4/ lub O

zł opisana powyżej relacje zawierania

n-ie rozpoc zyna się od pozycji n--go

znaku pierwszego gdy n zostało

część całkowitą Ilczby; wynik za—

w dół do najbliższej liczby całko—

5 i; nazwa zbioru

ca zbiór, o podanej nazwie zapisany

szczoned stacji o podanyn nune—

070 stacja ma 8/

( 95)
n pierw szych znaków z.ăenned lub sta—.

/W przykładzie

t)

a żlość znaków stałej lub złnienned teks—

TWOJZ 7"; NB

owedzanźa lin-idkî tekstu z klawiatury

Reala jed zăe:łneă o podanej nazwie.

mowcnia tekstu w nawiasJY./.

zenie : nezwe programu

OGRAM", 5-555

unożl wiadąca wyprowadzonîa I in.L1 programu

z na ekren tnonlt;ora łub' na Inne urządzenie

/CÎ kesctâ, D: — dysk, S: — mod tor, P.• drukarka/.

}ćożrże wyprowe zeć g.łszystkle I Inie /Llźn/, 1 Inie od

początku prog anu do określone d 11 nil /LIST—n/,



określoną I inię programu r./ , I i rde od określ o—

nej do końca programu /LIST E—/, 2 ub finie

określonvvn-l liniami /LIST m—n/o

'Komenda służąca do ładowania p.Đogramu z kasety do pa—

mlęci RAM; poprzednio zapisany progran w RAU—źe ulega

v;yłnazanîu.

45 . stao jă: nazwa 'zbiorw

Komenda "chroniąca fî przed dokonaniem przypadkow7ch

zmian podanăn zbiorze zapisanym na dyskietce.

44. IOC: (wyr, a i, zm. e I n)

np. 200 i, Y:

Funkcja lic ząca Jogar•ytta naturalny z lip zby dodatniej.

45. IGRC.wtc: Lub stacji: nazwa prosx•anu
ît

Komenda łącząca program będący już FI panięci RAI

z zapisanym na kasecie /C:/, lub z

o podanej nazwie zapisanym na dy sku.

46. MIES (zn.t st. t

np. 50 (M$ , 5,7)

Funkcja podaje k znaków znienned łub stežej tekst07łed

Lic zorvch od znaku n—go /w przykžsdzie 
tf3?GEJK łr/

47. I'.ov-s (3dr.fl, n)

np. 600 (300095000,50)

Instrukcja sunięcia n bajtów o początkovąn adre sie

I do obszaru o poc zątkcwym adresie 2.

stacji: nazwa zbioru nazTa zbioru 2ît

np. NOV,T'

Kononda zmi eniająca nazwę zbioru 1 nazĐę zbioru 2.

Oba zbiory mają zapisane być na dyskietkach.

49.

Zonenda mażąca ektueln.y progzșen znienne z panięcî RA.

50.

Instrukcja końc zącg pętlę rozpoczętą komendą FOR

/patrz FOR/

51. NOT za. a zm. t

np. 50 A B

Operator logiczny



52. zm al, zm. 82

np. 600

Instrukcja pĘ•zyporządkowująca zmiennej I numer Bk—

taelrxego sek

aktualnego b

55 a

Instrukc ja

peâku wystąp

54. ON 22. a CO

70

Instrukc j e

Elę od Ilnii

tości zmienn

A COS

55. GO

100

Instrukcja s

od yJ

56. CFEN

60

eo C?EN
I:zstrukcje o

do operacji

o nu=erze n.

SJ±02ô urzą

Z--klefiia

ekranowy

Rodzaje oper

zbioru.

OEION

np. 850

Instrukcje o

pra na dJsk1etce, a zmienne d 2 — numer
0

oku do linii o numerze w przy—

cni a błędu podczas wykonywania progra—

liniifl , linii2 linii n]

: ON A COSUB 50, BO, 200

oku do podprogramów rozpoczynających

o poden.ych numerach w zależności od war—

j a /w prąkładzie dla A COSUB 50,

80, dla A COSUB 200

O 1 iniifl,nr. Ilnii2 itd. nr. linii

X : ON X GOTO

oku do .Lin-ii o podanvvm Iw zależności

zbol uz•ządzenia: rodzaj operacji

zbiorutt rodzaj operecdi

warcia urządzenia o podansyn

ejście—wydścia przy użyciu kanału

zeń: D—stacja dysków, C—2agnetÓżon,

P—dru-karke,

R-zžącze RS-232

c di: INPIJ2—op.weăścia,

P?END— dołąc zenie do końca

011

(10,10)
ośledąca poôzątkową wartość indeksu

t;ablicy / sta „dardowo wartość ta wynosi O/ w przykładzie

58. OPTION crną

np. 900 N 1

Instrukcăa r zerqudąca obszar pamięci na zbiór znaków
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definiowanych przez użytkownika. I tak d2 e rezer—maje 1024 bajty rozeșujo 10 640 kajt6F

ka sude poprzedn# deklaracje.
59. n

np. 10 0?210N 512

Instrukcja rezerwująca n bajtów w pe raięcî dla celón
użytkownika / z reguły na program w języku60. war. 10g I ' OR 2
np. 1? OR 288

610.

np. 500

Funkcja podająca dziesiętną wartość komórki panięci o po—
den&m adz•e sie / adres noże być zapiseruJ hoksadecY2aIn±e/

62. 
12,32 J itd.]

np. 75 10,10 100,10

Instrukcja służąca do rysowania na ekranie punktów,
i figur geometryczno ł ch, gdzie n—nuner rede stz•u

— współrzędne punktu końcowego itd.
63. adres, n

np. 1010 FOKE 15%, 192

Instrukcja umieszczająca bajt o wartości

(0—255) w kołnórce pamięci RAM o .eđresża.

64. C st.t.;J zm. a

n, rAl (X, Y) r st. t zn.a C, za.t] 1-, itd.]

np. 1040 B$

10115 nlNT#2, T (5,5)

Jasțrukcja służąca do zapisywania g;artośeî stažychlub

zmienĄych tekstowych i 617t:aetycznych na ekranie aoN—

tora (EŁINT) urządzeniu uprzedâăo otworzcn.yz

/patrz OPEN i T/.

Do pi serda na drukaz•ce ATARI zła osobną instrukcję J..AIY2

działającą dek PR INII ; w wersji tej drukarkę należy

. î'otworzyć ť i używać instrukcji n.

65. USING $ o=ať l zm. a I za. t C, itdJ

1050 USING

Instrukcja okrośledąca format zapisu za-lenned na ekranie,

Edzio fornat składe słę z ciągu znaków spec dal:șch

i określa:

— ilość znaków drukowanej zniennej,

— położenie kropki dziesiętne d,



ožoźenie przeclnka,

3druk + przed Ilczbą dodatnią, — przed

de mną,

Ydruk — przed liczbą u denną,

ak dolara „jako pleł%qszy znak wyniku b

druk formie wykładniczej

wydruk wersji Mierosoft ! /

66.

np. 1070 3, X

Instrukcja p zesyłeniâ podedJńc zego bajtu na uprzednio

otworzone urz dzenia.

łoso RAN 55 : RND

Instrukcja ui wena z RND celu generowania tych sa—

ąch ciąców 2 c zb pseudolosowych /n—2iczba startowa/.

READ zm. t , itd.)

READ A, B,cg

Instrukcja c tania kolejnJch ffartoścż zmiennej w linii

kornente Z

1120 : TO JEST FOŔ...mo

Instrukcja pozwalająca wpisywać w. tekst; ko—

nie ykonywene przez

70.

np. 200, 500,10

Zozenda służą a ao przentzarowywania ILnil programie,

gdzie;

pi sza — pierwsza ť stara"

2

P p zyrost arcunentu numerecdl 1 in-iiș

Standardowo 10 p=ło

71.

np. 1100 200: READ X

źliwîadącg cątană.e

z .źnstz•ukcdi D wielokrotnie, bez ponownego ich

wprowadzenia.



72. łusrš\ffț [nr. I

np. noo 1500

RESU}.E jast ostatnią instrukcją w 'p
ŕ
rzebiegu QN ERROR

lub TRAP C i przekazufr sterowania do: o po—

darkym /'FĂSIJ)Î linii/

— linii następne 5 po pojawieniu się błędu

— linil w której poóawiž się błąd.

Instrukcja powrotu z podprogramu / ostatnia źzstrukc5a

w podpz•ograăe/.

74.0RICfiT$= (zm. t I słot

np. 600 = î 'abcdeżghijkł
rg

Ftxnkcje podaje ostatnich znakófi stałej lub

tekstowej.

75. (O) lub (n)

Funkcja generująca 2 iczby pseudolosowe z przeâzia2u

(o t 1) Łub 4 fl,n) Gdzie dest liczbą

Eonen-da powodujące wykonanie programu od 
o naj—

ni ź szyn numerze.

(nr. linii)

Komenda powodująca wykonanie 
programu od linii o wska—

zeąłn

78. RUN RUŃ”) stacji: nazwa progr=u
îę

Konenda ładująca program 
z kasety(C:) lub z dJskietki

/pz•ogram o podanej nazwie/ , po czyn automavyczn.ie

wykonująca GO.

79. lub

Kocerłda służąca do przenie 
sienie pmsra=u z RAM—u

na kasetę.

SCP.h!L (x,y)

Funkcja podająca znak uniešzc 
na ekranie w punkcie

o w spółz•zędnych J Lb koloru tego punktu

/w 21 etokstowych trybach

81. SHIŁCC)LOP, reje nr. koloru, odcień

np. 20 SŁąCOLOR 4,8, 12

Instrukcja prąporządkowudąca nr. koloru /0—15/



deso odcie

kolor t2es z

82. eSGN (wyr. e

np. 790 INP

Funkcja prą

sn r (wyr. a

100 

Fu.x±cja liczy

84. SOUND Nr. kan

nie.

np. 30 SOUND

Instrukcje

perenetrech

biereć wartoś

czes

85. spc n

500

urž37že

spec di =iędzy

86. PATRZ

42

/O, 15/ rejestrom oapowieâzialn.yza za

ekóv, punktów i okienka tekstowego.

ieradąca wertość gd.y wai•tość argu—

dest dodatnia

O cd.J wartość argu—

mentu wynosi zero

—1 gdy wartość ergu—
mentu dest ujemna

zał. a n)

(5+X)

sinus z danego argunentu.

łu, wysoko", ton, głośność, czas trwa—

50,10, 10,5800

c dująca powstanie dźwięku o podanych

z 4 kanałów. Parametry nogą

i: wy sokość 10—255/ s ton głośność / 0—15/ ,

iczony dekó Wielokrotność 0002 sek.

n abc ť ;SFC

a w instrukcji do o unieszczania n

•z=żeLąn-1 i stałymi drukowanej' linii e

67, ( wyr e e n)

Eu±cja liczy pierwiastek kwadratowy z liczby nieudem—

n.ed•

88.

I:ŕcru.kCdâ

zbloz•ćw!

69.

20

Funkcja

90.

400

rzymująca wykonanie programu:

J zł2. a} n)

(X+ło)

adąca liczbę w ciąg znaków /w przyk2adz1a

n-le dost liczbą Ele stałą tekstową.

RINGZ (5 "E" )

Punkcja tworz ca 2gńcuch złożony z n powtórzeń Et.

lub za. tekst
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91. STRI"NC3 
(n' n)

500

Funkcja tworząca łańcuch złożony z n poęqtórzeń znakóȚ

o kodzie TASC II n, /w przyk2edz1e AS =tt+++ 't/

92.. STICK (0 11)
np. 550 smłcz 4000

Funkc5a przybierająca wartość od 5 do 15, zależ:aošci

od położenie. manipulatora o nramerze O lub 1.

93.

np. 6000 TAB(5); OD 5

Funkcja wydawnicza służąca do przesunięcia kursora

o n pozycji w prawo w pisanej

94.

np. 70 X C

Funkcja I iczy wartość tancensa z podanego argu.nentu.

95. TROFF

Instrukcje wyłąc zająca mechanizm śledzenia

96.

Instrukcja wyłąc zając a/w2ąc zająca złec>anîzn śledzenia

polegający na drukowaniu numeru bezpośrednio

• przed jego

UNI.OCKIÎD stacji : nazwa zbioru

Komenda uni0ĽóżIiqiająca komendę IDCK.

93. UfiR ( adre s, n )

Funkcja podaoąca podprogranu języku

umieszczonego w obszarze pamięci o podanJ2 adre sla po—

czątkoąm. N jest; • zwykła adre sełn tablicy daąch używaąch z

w podprogramie 0

99. VAL (zm. t 'l gł. t)

np. 60

Punkcja wyprowadzedąca piałqsza cyfry zăenned, lub

Etažed tekstowej. /do napotkania ,wartości nienunezyczned/

JubCO, jeśll plerevs rąm-l znakami nie są /w prąk—

ładzie —3.56/

100. VARPI'R ( zm. 
a I zn.t)

700 X

Funkcja ta podaje dwubadtoą adres początkowy zăiean.noă

w RAU-ia.


