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‘\ Bl MIKROSOFTT BASIC
i

‘\.-é Alfsbetyczny spils instrukecji i komend’éraz funkcji dlz
e AR T8 OO

|
| . Objasnienis spotykenycﬂ oznsac zen:
a/ slowa kluczowevéq podkresélone
; *b/ wyrezenia bez nawiaséw lub w nswissach okragiych ()
okreSleja parametry, ktdére muszg wystgpié w teks—
cle instrukcji, komendy ludb funkcji.

3 1 ¢/ wyrazenia w klamrach[ J okreSlejg pesrametry dodat-
kowe ktére mogg lecz nie muszg wystapié.
e ; d/ kresks pionowa oddziela paramnetry dodatkowe,

z ktérych jeden nalezy wybraé.
e/ symbole i skrdty:

— zm.8 - zmienns arytmetyczna np. X, Y
i L - zm.t - zmienna tekstowa np.Ag
- WyTr.& - = ®yraZenie zrytmetyczne np.X + 6
5 4 - st.t - statra tekstows np,. “STAXA"
i' -%; 2 - ¥t = n . plk - liczba np.S',‘?.87
; .g 5 - wer. log.- warunek logiczny DDe e Xl
|
g Nie nalezy traltowaé. ponizszego zestewienia jako wyczer—
o pujacego kompodiumj szczegdiomych oﬁjaénieﬁ nelezy szukaé
= - w fachowej literaturze. .

Lo
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Przykied:

Funke ja pod

AFTER (n)_GO

2

!

§ X=3.2:y= 3.4

10  =ABS(X+5):BB(1+6)

nje wartosé bezwzgledng z liczby.

70 g, landil

"resie program

4.

5. 4T
rp.&0 PRINT

<)

2

ASC (st. ¢

« TN (wyr. a

np.100 AFTER 1
Ingtrukc js sko

55 GO TO 30 :
Eu do linii o podanym numerze, po czasia

okreslonym jakp n/50 sek. (max. 24 godz.), w tym ok~

nie je st Wyk.

wWer, JOge 1  ANDC wars 108 & 2. _
up. 50 d¥ I=59 }.ID X= 98 THEN GO TO 200
Cperator lpgicany

Zme 5 )

np. 60 A =ASC ( “STAZA" TERSTOVA") | ;
Funkcje podajel warto$é kodu SCII dla pilerwszego znaku
stalej lub zmennej tekstowej. : :

85 INPUT 5,
T wystepuje
W nawiasach

(Z;x)aud o [ab)
T(5,6): "DRURUI" ,X

7(6,11); BATDT |
w 1ns ru.::ca:. PRIM, IhPUl‘ GET. I.iczby"_

pumery sektqra i baa‘cu na dyskietce do zapisu
czytu zmiennej,

Purnkcjz ARC
UTo. [!l,p]

np. UIO 50,10

B. CHRp  (rn)

Xomenda pﬁ
remy od' n
Je sie anj

mp. 260 PRINT

Zs s a x)
USTANGENS zadanego kgta,

A3

»wodu,jaca sutomatyczng numeraeae».;,,
tej linii, Z przyrostem p, Jeéli n
. n ani pto wéwczas n.-'IQO

crm.s (65)

 Funkcga 2

| wfkod_/zia &CIT,

olenia lic .z'b.q- ._ (Q 2
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1.

12._CLS

!

13

14.

15. COBE"

16.

17.

185

19.

. CLOAD i =

Instrukcje lsdowania progremu z megnetofonu do pa-
mieci RAM, :

CIOSE #n

.np. 220 CILOSE #2

Instrukc ja zamykajaca zbilory po wykcnaniu operacji
wej—wyj, przy uzyciu ksnalu o numerze n.

cLs [n] :
Instrukeja zerujaca zawartosé ekranu i nadajgca tiu
eXranu kolor o numerze n.

Color n

npe+»0 COLOR. 26 BLOL 5 .12

Instrukcje ustslejace kolor /przez podanie jego nume-
ru n/ rysowesnego punktu linii lub znasku.

C OMMON I, lub COMMON zm;s . zm3b  yeee itd

np. 300 COMKON B

Instrukcje zachowujaca staXodé wszystkich (1L ),lub
wybranych zmiennych,w czasie wykonywania réznych
programow,

CONT !

Komenda wznawlajaca dzlalaanoc programu po prze”wanlu :

‘jej instrukcjgq SIOP lub nacisnigciem klawisza ?REAK

/ewentualnie po zasygnelizowaniu przez komputer biedu/

cos (wyr. a |zn. a]n)

np. 200 INPUL X : PRINT COS (X) -
Funkc ja obliczajaca wartos¢ cosinusa z podansgo argu-
rentu.

CSAVE

Komende stuzaca do przenoszenia progremu z pamigci RAN
na kasete. . . .

DATA st: t n, 8. 01

np, 900 D T D NE 12,46,0,1

Instrukecjs podaae liste stalych czytanych instrukcaq
READ,

L4

DEFTN nezwa funkeji (zam. & [, zm. b)) = wyr. ¢

np.30 DEFFN (X,Y)= (5+X YX)/ 3.5 | :
Instrukcja umozliwiajaca uzytkownlkowi zdefinlowanie
wlasnej funke ji.




WIERWAIN" S el esate 7 AT g TN TE

200 T\E—J
np, DEL 10-50

21

22,

23. EEROR.kod ble

-

-
24,

561

(<]

o

26.

el

28,

EXR(yr. s

[n]

np, 20 DIN

[~ [=m]]

Kcmenda usuwejaca linie od n do mm wlqcz-
pie,

L. 8 lZZl.t (r-l oo e nk) [itd]

2 (10,5,20), 2(s),22(5,7) ;

Instruke ja &‘ezerwu;jaca obszar pamieci na welétory 1
mecierze, Liczby w newiasach okreslajq max liczbe

elenentow,
tera.
END

Lax Wymiar mecierzy zalezy od ‘mikrokompu-

Instruke ja 2strzymuje wykonanie progremu, zamyka

wWszystkie zb
Drecy RBADY

}ory Do cZym system zglasza gotowosé do

i

np. 500 ERROk 162 ; 7
Instruke ja wprowadzeajgca do prograzu btad o podanym ko-

dzie fuiywang

np, 30 INPUD
~Funkcja obli
FILL x1,yl
p. 70°COLO}
Instruke ja DS

do testowenia programéw/
Zn.cal n)
¢ INPUT B:X=EXP ( ):Y=EXP(3+ )
rzajgca ¢ do podanej potegl.
TOx2,y2 :
R 3¢ FILL 10910 TO’S 5 S
pwodujgca wypeinienie /uprzednio. ®ybranym

Ykolorez/ prats*rzeni ling o wspdirzednych krancowych

(.3‘?1’31) i (X.q
P10T,
~FOR " 2o, &=1

np. 30 FOR 1%

Instrukecja p
FCR a KEXT p
z przyrostem
P nie jest pﬁ
FEE_ (0)
np. PRINT FRE
Funke je pods]
mieci/ w bajt
GET #n, [AT
np. 550 GET ¥

,72) 1 liniami wytoczonymi instruke ja

20 k. Loisp Tl it
=1 TO S GSREP 0.5:FRINT 2 : NEXT %
pwtarzajgca ciag dziatan zawartych miedzy
czynajiqc od zm, a=n do kohcowej =k

P, ktdére moZe byé mniejsze od zera, gdy
ydane wowczas p=1.

- O

n(o)
e pojemnosé dostgpnej dla programisty pe-
ach/

(8,) :]

2y

2m.a | zm.b

" Instrukcja czytania bajtu(6+255) z otworzonego urzqdze—

i o7
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32,

nia ns kanzle o numerze n i przyporzgikowujgca teg

wartosé zmiennej o podenej mnazwile /patrz T/
GO SUB  nr. linii
np. 80 IF =0 TEEN GO SUB 790
Instrukcja skoku do progresmu o poczatku w linii o
podanym numerze "
GO T0. nr, Jindd _
np. GO IF A=V THEN GO TO 300
Instrukcje skoku do linii o podanym nuzmerze.

GRAP Cn +16] [+ 32]

np. 10 GRAPHICS 7+16
Inétrukcja stuzy do wybork jednegc z 16 tTryodw gra-
ficznych. /+16 oznacza dostep do pelnego ekranu bez
okienks tekstowego, n+32 nie maze poprzedniego obrazuw/
IF war.10g. THEN instrukcja 4  Blse instrukeja 2
fine GO IR =5 DHEN ) &l 22 =) ;
ITustrukcja taka, Ze Jesli warunek jest spelnioﬁy
wykonywena jest instrukcja 1, w przeciwnym razie
wykonuje sig¢ inmstrukcja 2. Gdy czzon "EI1SE instruk-
cja 2" Jjest opuszczony program przechodzi dp nestep-
nej 1inii. i
INKEY S ;
np. 300 IF INKEYg=" "THEN FRIND" NecisnaZes ‘spacje!”
Funkcja podaje ostatnl znak wprowadzony z klewietury.
Ipor - [#a] [st.t] [, 47 (eb) | 47(%,3) 1)

zm.a [, zm.t] [itd.]
np. 50 INPUT 1, B
Instrukcja umozliwiajgca wprowadzenie danych w czasie
wykonywenia prdgramu 4 przyporzadkowanie ich podanynm
smiennym. Instrukcja zstrzymuje program dopoki wszyst-
xie wertos$ci nie zosteng wprowadzone. Jesll podana
jest stals tekstowe, pojawia sig ona na ekranie w prze-

ciwnym wypadku pojawia sig " 2 " INPUT bez " n "

stuzy do wprowadzenla danych z klawiatuxry, INPUT n -
z kasety lub dyskietki / w wersji MIKROSOFIA moina
podac konkretny sektor i bejt - patrsz » /,-gdzie n
jest numerem kenatu. ! .
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37

39.

4.

(0
-l

Talls J ] - .y - . %  *
TR TRy ke

towe].

npe. 700 PRINT
Funkcja podaje
/stetej/ tekst

staltej/ teks
edy nie zschof

si¢e. Poszugiwé

&

miy tl | stitl 4 2m.t2 |sbit2)

INSTR (2, "PROGRAM", "GRAM")
pozycjg¢ pierwszego znsku zmiennej ,(
owej 2 zawierajqcej sie w zmienne \

cowej 1 - / w przyktedzie 4/ 1lub O e

2i oplssna powyzeJ relacja zawierania

nie rozpoczyna sig od pozycji n-go

< ! :
znaku - Yub cd znsku pierwszego gdy n zostalo pomi-~

niete.

¥ {wyr. e |
np. 70 B=3.7
Furkcje podaj
okraglany je
witeJ.

’*—“‘-ﬁ—m—‘ﬁr‘

2ny s =8 J¢in ) : N .
:c=B-INT(B) : PRINT C ‘ §
cz¢58 catkowitg liczby; wynik za-

W dot do najblizszej liczby calko-

KILL"D nr. stegcji: nszwa zbioru
np . KILL"DA: s%fcpgv BAS"

Eomenda kasujsc
1

na dyshietce,}

rze. /Standerdowo  stacja me nr. 8/ v L A

IEFTE (zm.t | fttm)
$ ="ABCDEFGHIJ"

np. 10

a zbibér, o podanej nazwie zapisany
umieszczonej W stacji o podanym nume-

:HE@IEH§($93)J°_ = .

Funkc ja podejé n pierwszych znakéw zmiennej lub §té—.

2ej tekstowe]
IEN (zz.t | st

np.50 £ = "FG+ZJ:FRINT LEN ()

Funkc ja oblicg

LINE INPUT (]

np. 70 LINE INPUT

/% przyktadzie " Be"

o

a 1lo8é znakdw dtalej lub zmiennej teke—

st.t ] Zm,
" IWOJE NAZWISEKO ?7"; KZ:PRINT Ng

Instrukeja wprowedzania linijki tekstu z klawiatury f

i przyporzg8kg
/Fie wymaga u]

Rp.LIST "D2:H
Romends umozlj
z pami¢ci RAM
/C: - kescts,
Mozzne wyprowed
pPoczgtku progr

wenla jeJ zmiennej o podanej nazwie.
zowsnia tekstu w nawiasy./.

IISt” [ urzadzenie : nezwe programu "] ]:m][L [n]]

CGRAM™, 5-555

[wiajqca wyprowadzenia linii programu

ra ekran monitora lub na inne urzgdzenie
D: = dysk, S: - monitor, P: - drukarka/.
zeé wszystkie linie /LIST/, linie od

éou do okreslonej linii /LIST-n/,

\J th‘x‘r oot TR EOPEA N R NE  5 ohen lalie pan a RE C wl L S



#

okreslong lini¢ programu /LIST n/, linie od okreslo-
nej do koncs prograsmu /LIST m-/, lub linie miedzy

-+ okredlonymi liniami /LIST m-n/, °°

42, IOAD"C:"
'Eomenda siuzgca do tadowenia programu z kasety do pa-
nieci RAMjpoprzednio zapisany program w RAM-ies ulega

wymazaniu.

Komenda "chronigcs" przed dokonsniem przypadkowych

zmien W podanym zbiorze zapissnym ns dyskietce.
44, ;Qg_(wyr.a [ zm.2 | n) ‘

np. 200 INPUT X,Y: D=I0G(X+Y)

Funkc ja liczgca logerytm naturalny z liczby dodatnie].
45, NBERCE'C:'" lub KERCE"Dnr.stacji:nazwa programu"

Kpmenda %gczgca program bedacy juz w pemigeci RAM

z progremem zapisanym na kasecie /C:/, lub z programem

45. 1OCKX"Dnr.stacji:nazwa ‘zbioru

0 podanej nezwie zapisanym ns dysxu.,
46, MIPS (zm.t st.t by ,
np. 50 M$ ="ABCDEFGHIJK":PRINT uIPS (a2 ,5,7)
Funkc ja podaje k znekow zmiennej lub staiej tekstowe]
liczonych od znaku n—gé /% przyklsdzie “EFGEIJK"/
47. Yovs (sdr.d, adr,2. .0)
np. 600 HOVE (3000,5000,50)
Instrukcja przes&niecia n bajtéw o poczgtzowym adresie
1 do obszaru o poczgtkowym adresie 2.
48, NALE'D nr.sfacji:nazwa'zbioru 1"P0" nazwa zbioru 2"
np. NAME"Y D41: STARY"TO" NOWY"
Komenda zmieniajaca nszwg zbioru 1 ne nazwg zdbioru 2.
Oba zbiory majq'zabisane byé na dyskietkach.
49, NEV ‘ |
 Komends mazaca sektuelny progrem i zmlenne z pamigcl RAM.
50. NEXT [
Instrukcjs koAczgcs pgtlg rozpoczgtg komendg FOR coe
/patrz FOR/ :

' 54, NOT zm.a | zm.t

np. 50 A =NOT B
Operator logiczay "nie".




52. NOIB 3#n, zmia’l, zm. 82

np. 800 NOTE § 4,1,J

Instrukcja pfzyporzqdkowujaca zmiennej 4 numer ak-

tuelnego sektora na dyskietce, a zmiennej 2 - numer

sktuelnego béjtu.
53. ON_ERRCR nrJ linii
Instruke ja »ku»u do 1inil © podanym numerze W przy- |
paaku wystapienis bledu podczas wykonywania progra—
e
S4, ON _zm.a CQO$SUB nr. linii1,nr.liniiz  [,...nr.linii m]

np. 70 INPUT A : ON A COSUB 50, 80, 200

Instrukcje sikoku do podprograméw rozpoczyaajacych

sie od liniilo podenych numerach w zaleznosci od war-

tosci zm;ennég a /w przyktadzie dla A =1 COSUB 50,

dla & &2 COS"B 80, dla A =3 COSUB 200

55. O8N za.a GO {o nr.1linii1,nr. 1inii2 [,...itd.nr.linii m]

rp. 100 READ|X : ON X GOTO 30,60,90

Instrukcja skoku do llnll o podanym /w zaleznosci

od x/ nuzerze¢.

55. QFEX # Fn," 4&301 Lr”adzenia'" rodzaj operacji
.. OPBN n,"Di:nsgwa zbioru" rodzaj operecgi

pp. 60 OPEN# F1,8Z:" INPUT a7 :
80 OPEN# F1,"D3: ROBOCZY"EPDATE

Instrukcje otwarcia urzadzenia o podanym symbolu

do'dperacji ejécie-wyjscia przy uzyciu kenziu |

O numerze n.

Syxbols urzaﬁzeﬂf D-stacjs dyskéwm, C-magnetefon, 4
E~-Hlegwiafure, P—dru%arka,'S—monitor, E-edytor
ekrznowy} R-2z23cze RS-232

Rodzaje operscji: INPUL-op.wejscia, OUIPUT-op.wyjscia
UPDATE~0p.We=WY, PPEND-~ dolgczenie do kohca
zbioru.

57. OPTION BASE 0f1

np. 850 OPTIPN BASE 4:DIM (10,10)

Instrukcje okreslsjgca poczgtkows wartosé indeksu

tablicy /stehderdowo wartosé ta wynosi O/ w przyktadzie

-1. : ' '

58. OPTION CIIR |n
np. 900 OPIIPN CIIR 1 ;
Instrukcja rpzerwujgca obszar ﬁamieci na zbiér'%nakéw

.
I

9]
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i i 8 e
= wuje lo 640 bajtéw
5% =0 } | And L
.59. SPRLON RbGnin f #asuge POPTZEQQ{P deklearac je.
np. 110 OPTION RESERWE 512
Iéstrukcja Tezerwujaca n bajtéw w psmieci dla celéwm
uzytkownika /z reguty nga progrem w jezyku maszynowym/.
60. war,10g 1° QR war.10g. 2
- Bp. IF Z=5 OR V=4 GOTO 288 Operator logiczay "lub®
6T, PKEK[odres)
np. 500 FRINT PXEX(2550)
Funke ja podajaca dziesietng wartosé komérki penigeci o po-
denym adresie /adres moze byé zapisany hoksadecymalnie/
62. BLOT x1,y1 [TO X2,72] [TO itd.] :
np. 75 PLOT 10,10 TO 100,10
Instruke ja stuzgca do rysowania na ekrsnie punixtiéw,
3011 1 figuy geometrycznych, gdzie n-numer rejestru
PR T o B wWspolrzedne punktu koncowego itd.
63« POXE eadres, n
‘ np. 1010 POKE 1559152
: Instruxcja umieszczajaca pojedyiczy bajt o wartosci
" n (0-255).w kombérce pami€ci RAM o podanym adresie.
64, FRINT [AT(X,Y);] [st.te;] zm.a [,za.t] [,itd}
BRIND m PAT(R Y )T Pt ] m'af:m°tj [’: ith
© np. 1040 PRINT "WYNIK";A, BS
' 1045 BRINT#2, T(5,5) ;3,C8
Instrukcje siuzgcs do zapisywania wartosSci stelychlub
zmiennych tekstowych i srytmetyczaych na ekranie moni-
tora (PRINT) lublinnym urzadzgniu uprzedalo otworzenym
/patrz OPEN i T/.
Do pisenia na drukarce ATARI ma osobng instrukcje LPRINT
. dzialajqca jek PRINT ; w wersjl tej drukarke nalesy
. Yotworzyé" i uzywaé instrukxcji PRINT n.
65. PRINT USING "“format" i zm.s | m-t['itd-]
np, 1050 FRINT USING "2 ## # .¥# " 4 13,25,X,Y
Instrukcje okroflejgca format zspisu zmiennej na ekranie,
gdzie format skiade sig¢ 2z ciggu znakéw specjalnych

i okresla: B
fy A i ~ ilo5¢ znakdéw drukowanej zmiennej,

4 - poXozenie kropki dziesigtnej, ;

111

i | .
N (R B B R R B i a i o
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SO
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2
|
-2
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ok

Shi .\"t A “h:‘w'.yl»-_,ﬂ

o 4

€8. READ

6G.REM

70. REXUM

~ Komenda sk
gdzie:
m - pi
. ly
P> P
Stenda"dowo

. gg CRE nr 1i

mych ciggdw 1
zm, & |

’ - poloZenie przecinka, :
Y kydruk + przed liczbg dodaetnig, ~ przed
. jemna, A
- - kydruk = przed liczbg ujemng, . 4
2 ak Colara jeko pierwszy znsk wyniku, j X\
4411 druk w formie wykladnicze] T
Y wydruk w wersji Mierosoft !/
66. PUT #n, [AT (a,b)s] zm.a
np. 1070 PUT # 3,X ' ,
Instrukcja przesylenis pojedynczego bajtu‘na uprzednio
otworzone urzgdzenia. .
67. RANKDOMISE n
np. 1060 RANDOMISE 55 : PRINT RND "
Instrukejs uzywena z RND w celu generowsnia tych sa-. '

iczb pseudolosowych /n-liczba startowa/
okl atd ]

np. 1110 READ] 4;B,C8"
Instruxcja czytania kolejnych wartosci zmiennej w linii

D DA,

Instrukec ja po
mentarze nie

[m [
np. RENUM 200

np. 1100 RES&

instruk¢ai

komentearz . _ g5 ‘ | :
np. 1120 “NEEF : REM TO JEST ZAMEKNIECIE PETLI FOR...TO "‘5 -

stuzgeca do przenumerowywania linii w programie, ;-gé;m

!pzywadzgnia.'

zwalajaca wpisywaé w. tekst programu.ko~ :g??xe;
mykonywene przez pIOgram. & Thadr % .
Branlila : e
Al » : e e

e v eza "nowd"linia,n - pierwsza “"stara"
nda o ’ :

yrost argumentu numeracji linii.

10 ' n=0 p‘10 g gt :
isopre, ol
CRE 200: REA.DX g

~~~~~~




.
"~y

Vi

72. RESUME _[nr. linii | NEXT ]

75

VAT

75

np. 3000 RESUAME 1500
RESUME jest ostatnig instrukcja w ‘przebiegu ON ERROR
M lub TRAP C i przekazujw sterowenia do:linii o po-
danym numerze /RESUME nr, linii/
- linii nastepnej po pojewieniu si¢ bigdu
/RESUME NEXT/
~- linii w ktérej pojewiir sig¢ blad.
RETURN
¢“5urukcga powrotu z poaarograuu /Jostatnia instrukcjs
w podprogramie/.
RICHT#= (zm.t | st.t ,n)
np. 600 AB ="abcdeZghijkl" :FRINT RIGHTZ (/3,3)
Funkc ja podaje n ostatnich zrakdéw staiej lub znienned
tekstowe]j.
RND_ (0) lub RND (n) ;
np. 4OA=RND(0):B=KND(20) '
Funkc ja generujaca liczby pseudolosowe z przsdziaiu
{0,1) 1ub {1,n) gdzie n jest liczbg paturaira.
Komenda powodujace wykonanie progrszu od 1inil o naj-

- nizszyn DUMETIZe.

77.

78.

79.

81.

RON® (nr. 1 inii)'
Romende powodngaca wykonanie progremu od linii o wska=-

ZaZDyM RUREIrZE.
RUN “C:" .lub RUN"D nr. stacji:nazwa progreamu®
Komenda tradujaca progren Zz kasety(C:) lub z dyskietki
/program O podane] nazwie/, po czym automatycznie
wykonujaca GO. ;

SAVE_"C:"  lub CSAVE

Komenda stuzgca do przenlealenlc programu z RAM-u

na kasetg.

SCRME (x,¥)

Funkc ja podajaca znak umie $zczony ne ekrsnie w punkcia

o wepbirzednych X, ¥ lub numer koloru tego punktu

/w nietekstowych trybach grefiki/. ,
SETCOLOR nr. rejestru, nT. koloru, odcien E
np. 20 SKTCOLOR 4,8,12

Instruksja przyporzadkowujgca nr. koloru /0-15/




i1 jego odcie
kolor tiey =z

412

1 /0,15/ rejestrom odpowiedzialnynm za
hakéw, punktédw i okienka tekstowego.

€2, SGN (wyre.a | pm.a |n)
np. 790 INPUP C:K=SGN(C=4)
Furkeja przypierajgca wertosé +1 gly wartosé argu-
mentu Jjest dodetnia
; 0 gdy wartoéé argu-—
mentu wynosl zero
-1 gdy wartosé ergu-
mentu Jjest ujemns
83, SIN  (wyr.s |zm.a | n)
- np. 100 C=SIN (5+X)
Funkcja liczy| sinus z danego argumentu.
84, SOUND Kr.kanglu, wysokosé¢, ton, glosnosé, czas trwa-

m
\n
.

es.

oo
\Q
e

“‘.:", "!:'7':1,:'."-“3‘, o i e o S "
¥

nia.
np. 30 SOUND

b, 50,10,10,3800

Instrukcja inicjujaca powstsnie diwigku o podanych

grenetrach w

(o 20 G ]

czas trwenis

SPC n
np, 500 PRINT

- Punke Ja ‘:JZywa
specji migdzy
" STEP PATRZ ¥

jednym z 4 kanaiéw, Perametry mogg przy—

iersé wsrtosti:wysoko$é /0-255/, ton i glosnodd /0-15/,

iiczony jaké wielokrotnosé 0.02 sek.

1ebecY j SFC 7 ¢''de” B s :
na W ins"rul.:cjioP‘Rm"‘ do "‘imieszczania n.
zniepnymi i stalymi w drukowanea linii.
FOR. ..

| zmea| n)

¥, Y:C=SQR(X,Y) |
pilerwiastek kwedratowy z liczby nieujem-

Instrukecja wstrzymuaqca wykonanie programu' nie zanwka

ScR_ - ( wyr.s
np. INPOT
Punkcja liczy
nej.

STOP
zbiordw!
S2Rg. (wyr.a

np, 20 X=15.5p

| zm.a) n)
5 Ag=STRE (X+10)

Punkcja zmieniajaca liczbe w ciqg znakdw /w przykladzie

£B="285,55"/ ¢

p nle Jest liczbgq ele stalg tekstows.

STRINCE (n,st.t | zm.t)
np. 400 AZ=SERINGZ (5,"AB")

Punkcja tworz
lub 2z, tekst

}
2 .
» b . || ) »
ok . ;
If
3 <
v ¢ 'rn-o peges ,,.‘:'I i e T T e b S e v VAR, SE L0 MOAAAAED Tiie i S T ".'51'

rca raicuch zloZony z n powtdrzen st.
bwe J, W przyktsdzie Ag=" B B B B B",




ol S

..‘\_.

91.

92..

5.

94.

07

98.

99._VAL

100.

73

STRINCE  (n,m) - )

np. 500 AP =STRINCB(3,45)

Funkc ja tworzgca laicuch ziozony z b powtdrzen znaskdw

o kodzie TASCII m, /w przykiedzie AP ="+++"/

srxcx_ (0 |1)

np. 550 IF SPICK (1)=14 THENGOTO 4000 |

Funkc ja przyblerajgca wartosé od 5 do 15, w zalezrnosci

od potoZenia menipulatora o numerze O ludb 1.

1B (n)

np. 6000 PRINT TAB(5); "TA LINIA NAPISANA JBST OD 5 .
KOLULONY »

Funkcja wydawniczs siuzgca do przesunigcie kursors

0 n pozycji w prewo w pisenej linii. .

AN (wyr.s | zm.a| n)

np. 70 INPUT X :C=TAN(X):PRINT C

Funkc ja liczy wartos¢ tangensa 2z pcdanego argumentu.

TROFF

Instrukcja wylaczajaca mechanizm $ledzenia

-
v -

TRCN

Instrukcja wquczag&ca/wlgczajaca meuhanizm sledvenia
polegajacy na drukowaniu numeru linii bezpoéred~1o

-przed Jjego wykonaniem.

-

UNLOCK"D nr,stacji : nazwa zbioru

Komenda uniemézliwiajgca komendg LOCK.

UsR_ (adres,n)

np., 1684 =USr(888,0)

Funke ja podajaca wynik podprogramu W Jezayku maszynowym
umie szczonego W obszarze pamieci o podsnym adresis po-
czatkowym. N jest’ zwykle adresem tablicy danych uzywanych z
w podprogramie..

VAL (za.t] st.t)

np, 60 X=VAL("-3,58BCT7")

Funkc ja wyprowadzejaca plerwsze cyfry zmienne j. lub

statej tekstowej. /do napotkanis wartoéci nienumerycznej/

1ubCO, jeéll plerwszymi znekemi nie s§ cyrrﬁ /9% przyk-
tedzie =%.56/ ;
VARPIR  (zm.a |zm.t)

|

‘np., 700 PRINT VERFIR X

Funkcja ta podaje dwubsjtowy sdres poczatkowy zmiennej
w RAM-ie. ’




